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Cel ksztatcenia:

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z zasadami
tworzenia aplikacji webowych po stronie serwera (back-end)
z wykorzystaniem nowoczesnych frameworkéw. Szczegdlny
nacisk potozony jest na praktyczng nauke pracy z frameworkiem
Django — od podstawowej konfiguracji projektu po tworzenie
zaawansowanych funkcjonalnosci i integracje z baza danych.

TresSci programowe:

Tresci zaje¢ s3 powigzane z prowadzonymi badaniami
naukowymi.
Tresci wyktadow:
W ramach wyktadu omawiane sa:
e architektura aplikacji webowych i rola warstwy back-end,
e podstawy HTTP, routing, przetwarzanie zadan i odpowiedzi,
REST API,
e przeglad frameworkéw webowych (Django, Flask, FastAPI) —
poréwnanie mozliwosci,
e szczegbétowa praca z Django:

o struktura projektu i aplikacji Django,

o system szablondw (Django Templates),

o modelei ORM (Object-Relational Mapping),

o tworzenie widokdw, formularzy, panel administracyjny,

o autoryzacja, rejestracja uzytkownikéw, sesje,

o tworzenie i dokumentacja REST APl z Django REST
Framework,

o testowanie i debugowanie aplikacji,

o podstawy wdrazania aplikacji (np. na Heroku, Railway,
VPS).

Suma: 15 [h]

Tres¢ laboratoriow:
1. Architektura aplikacji webowych i rola warstwy back-end
Definicja aplikacji webowej.
Architektura klient-serwer.
Rozrdéznienie miedzy front-endem a back-endem.
Rola warstwy back-end w aplikacjach webowych
(przechowywanie danych, logika aplikacji, autoryzacja
uzytkownikdéw, zarzadzanie sesjami).
o Potaczenie front-endu z back-endem (np. przez API).
2. Podstawy HTTP, routing, przetwarzanie zgdan
i odpowiedzi, REST API
o Podstawy HTTP: metoda HTTP (GET, POST, PUT, DELETE),
kody odpowiedzi HTTP (200, 404, 500), nagtéwki HTTP.
Routing w aplikacjach webowych.
Tworzenie zadan HTTP (np. w Django, FastAPI).
Obstuga odpowiedzi HTTP.
Tworzenie REST APl w Django (Django REST Framework) —
zasady, format JSON, serializatory, widoki API.
3. Frameworki webowe — przeglad (Django, Flask, FastAPI)
o Krotkie wprowadzenie do frameworkéw Django, Flask
i FastAPI.
o Rdznice w architekturze i podejsciu do tworzenia aplikacji
webowych.
o Kiedy wybra¢ Django, Flask lub FastAPl — poréwnanie
wydajnosci, funkcji i zastosowan.
o Zastosowanie frameworkéw do tworzenia prostych
aplikacji.
4. Szczegdtowa praca z Django
o Struktura projektu i aplikacji Django — jak wyglada
struktura folderéow w Django, pliki konfiguracyjne,
aplikacje Django.
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o System szablonéw (Django Templates) — uzywanie
szablondw w Django do renderowania dynamicznych
stron HTML.

o Modele i ORM - definiowanie modeli w Django
i korzystanie z ORM do komunikacji z bazg danych.

o Widoki i formularze — tworzenie widokdw (views) oraz
formularzy, obstuga przesytanych danych z formularzy.

o Panel administracyjny —  wykorzystanie panelu
administracyjnego Django do zarzadzania danymi
aplikacji.

o Autoryzacja, rejestracja uzytkownikdow, sesje —
implementacja systemu rejestracji, logowania,

zarzadzania sesjami uzytkownikow.

o Tworzenie i dokumentacja REST APl z Django REST
Framework — tworzenie APl w Django i jego
dokumentacja.

o Testowanie i debugowanie aplikacji — techniki testowania
aplikacji webowych, korzystanie z narzedzi do
debugowania.

o Wdrazanie aplikacji — podstawy wdrazania aplikacji na
platformach takich jak Heroku, Railway czy VPS.

5. Podstawy wdrazania aplikacji

o Wdrazanie aplikacji na platformach chmurowych (Heroku,
Railway).

o Przygotowanie aplikacji
serwera, bazy danych.

o Uzycie narzedzi do ciggtej integracji i dostarczania (CI/CD).

o Podstawowe zabezpieczenia aplikacji przed atakami (np.
zabezpieczenie przed SQL Injection, XSS).

do produkcji: konfiguracja

Suma: 30 [h]

Metody dydaktyczne (ksztatcenia):

- metody podajgce (wyktad informacyjny),
- metody programowane (z wykorzystaniem komputera),

- Obserwacja

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest osiggniecie wszystkich
wymaganych efektéw uczenia sie okreslonych dla przedmiotu.
Uzyskanie pozytywnych ocen ze wszystkich form zajec
wchodzacych w sktad danego przedmiotu jest rownoznaczne z
jego zaliczeniem i zdobyciem przez studenta liczby punktow ECTS
przyporzgdkowanej temu przedmiotowi. Sposéb obliczenia oceny
koricowej z przedmiotu okreslony zostat zarzgdzeniem Rektora
URad.

Sposdb obliczania oceny z poszczegdlnych form zajec przedstawia
sie nastepujaco:

Ocena z laboratorium: test lub projekt

Na ocene z wyktadu sktada sie wynik otwartego testu pisemnego.

Efekty uczenia sie dla przedmiotu w odniesieniu do efektéw kierunkowych i formy Metody weryfikacji
zajec efektow uczenia sie
Opis efektdw uczenia sie dla przedmiotu Kierunko
Numer
ofektu (PEU) wy efekt Forma Metody
uczenia Student, ktory zaliczyt przedmiot uczenia Forma zajec weryfikacji | sprawdzania
i (W) zna i rozumie/ (U) potrafi /(K) jest sie (zaliczen) i oceny
& gotéw do: (KEU)
zna réznice miedzy popularnymi K_Wo09 wyktad Zaliczenie  |pisemny test
Wi . .
frameworkamiback-endowymi, K_W10 na ocene otwarty
W2 rozumie zasady dziatania aplikacji webowych | K_WQ09 wyktad Zaliczenie  |pisemny test
po stronie serwera, K_W10 na ocene otwarty
U1 pot.rafl .samod2|eln|e s’Fworzyc kompletnag K_U02 laboratorium Zaliczenie plsemny test
aplikacje webowga w Django, K_U04 na ocene lub projekt




potrafi modelowad dane, projektowac widoki| K _U02 Zaliczenie |pisemny test

U2 oraz obstugiwac logike biznesowaq, K_U04 laboratorium na ocene lub projekt
U3 umie zbudowad i udostepni¢ APl oraz K_U02 laboratorium Zaliczenie |pisemny test
potaczy¢ aplikacje z bazg danych, K_Uo4 na ocene lub projekt
zna dobre praktyki organizacji kodu, Wykfad/ . Zaliczenie Obserwa}clja,
. , . . L laboratorium na ocene aktywnos¢ na
K1 bezpieczenstwa i testowania aplikacji K_KO02 L
zajeciach
webowych .
obserwacja
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Szczegotowy wykaz dodatkowych zrédet i pomocy naukowych na pierwszych zajeciach podaje prowadzacy.

Nakfad pracy studenta potrzebny do osiggniecia zaktadanych efektéw uczenia sie — bilans punktéw ECTS

Obciazenie studenta [h]
Udziat w zajeciach, aktywnos¢ Praca wfasna studenta
- zajecia bez nauczyciela Zajecia dydaktyczne
(ZBN)
Udziat w wyktadach i laboratoriach X 45 [h]
Przygotowan!e do zajgc, ' 30 [h] X
Przygotowanie do zaliczenia
Sumaryczne obcigzenie pracg studenta 30[h]/ 1,2 ECTS 45 [h]/ 1,8 ECTS
Punkty ECTS za przedmiot 3 ECTS

Informacje dodatkowe, uwagi

W przypadku studentéw ze szczegdlnymi potrzebami, w tym: z niepetnosprawnoscia, przewlekle chorych, okreslone
powyzej (w karcie) metody i formy weryfikacji efektow uczenia sie dostosowuje sie odpowiednio do indywidualnych
potrzeb tych studentdow.

Szczegétowe zasady i formy wsparcia studentéw ze szczegdlnymi potrzebami: w tym z niepetnosprawnoscia,
przewlekle chorych podczas zajeé, zaliczen i egzamindw okreslono w: Regulaminie Studiéw, Zasadach Studiowania,
Procedurze dotyczgcej zapewnienia dostepnosci procesu ksztatcenia studentom ze szczegdlnymi potrzebami, w tym:
z niepetnosprawnoscig, przewlekle chorych.







